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APRESENTACAO

Cursos, formacdes e manuais
sdo uma constante na vida de
educadores. Nada mais natural:
afinal, professores sdo trabalhadores
intelectuais e, se a formacéo
continuada € uma realidade em todas
as areas do conhecimento, mais

ainda deve ser na area de educacéo,

Ccuja materia prima € o saber.

Mas € natural também que, diante
da avalanche de conhecimentos e
novas informacdes, os materiais se
avolumem e seus leitores ndo déem
conta de 1é-los, todos. Ou ainda, que

tais materiais sejam encarados com

saudavel ceticismo.

“Mais um Guia?’, vocé pode
estar se perguntando. Mas este,
asseguramos, € diferente. A
comecar pela autoria: € escrito a
muitas maos, principalmente maos
de professores que conhecem de
perto a labuta de conduzir uma

sala de aula de escola publica sem

deixar a peteca cair.




Esse Guia € fruto da parceria entre a organizacéo ndo-governamental CIPO - Comunicacdo

Interativa, o Comité de Fomento Industrial de Camacari (COFIC) e as Secretarias de Educacéo dos
municipios de Dias D'Avila e Camacari, Regido Metropolitana de Salvador - parceria que, no ano

de 2011, completou cinco anos. Durante todo esse periodo, a CIPO propds, sempre com o apoio

H’ B

do COFIC, formagdes e oficinas sobre Educacado pela Comunicacdo para professores e alunos

das redes publicas de ambas as cidades.

I\

Em 2011, pensamos: por que nado avaliar o que foi realizado até aqui? Nascia o projeto “Escola

Interativa: sistematizar e disseminar em parceria”. Ao longo de cinco meses, realizamos com

=7

quarenta professores - vinte de cada municipio - encontros presenciais e a distancia, com o
objetivo de apoia-los na conducao de seus projetos em Educacao pela Comunicacdo e, ao

mesmo tempo, registrar suas experiéncias nas escolas.

N

Bem sucedidas, dificeis, simples, desafiadores, apaixonantes, sao essas experiéncias,

conduzidas por professores como vocé em escolas como a que voceé trabalha, que
compdem o corpo e a alma desse trabalho. O que faz a liga € a Educacao pela
Comunicacéo, metodologia com a qual a CIPO trabalha ja ha onze anos e que,

acreditamos, é uma das saidas para os desafios que a educagao, principalmente em

f\v

sua modalidade publica, enfrenta hoje.

Nao foi um trabalho facil, porque facil ndo € a época em que vivemos. Quebra

de paradigmas, novas sociabilidades, fluxos simultaneos de comunicagao, todas
essas questdes desafiam a escola, que ainda luta para se reinventar além do
modelo de transmissora de informagdes. Conduzir um projeto em Educacédo

pela Comunicagdo na escola implica em enxergar em todo esse aparente ’

)

caos possibilidades educativas. Repetimos: néo é facil. Mas ¢ um caminho
para a escola que precisa continuar existindo em um mundo em constante

transformacao.
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Para entender melhor, vamos recuar um pouco no tempo, rumo ao século XVII, mais
precisamente em 1637, quando o pensador francés René Descartes publica seu “Discurso
sobre o método” e cunha a famosa frase “penso, logo existo”. Um século mais tarde,
surge, também na Franga, o [luminismo, movimento filosofico, politico, social, econdmi-
co e cultural que defendia o uso da razdo como o melhor caminho para se alcancar a
liberdade, a autonomia e a emancipacao.

Durante muito tempo, todas as instituicdes da nossa so-

ciedade — as escolas incluidas — comportaram-se a partir

da crenca de que os seres humanos eram absolutamente

racionais, estaveis e centrados. Essa ideia funcionou mais

Oou menos bem ate certo ponto.

A medida que as ciéncias humanas e sociais avancavam, que as cidades cresciam, que
0S Novos movimentos politicos e sociais se organizavam, que os meios de transporte
ficavam mais rapidos e — importante para nos — as tecnologias de comunicagao se
desenvolviam vertiginosamente, a visdo iluminista comecou a ser posta em cheque.
Os estudos de Sigmund Freud a respeito do inconsciente provaram que o ser humano
pode ser bastante irracional. Os movimentos sociais de 1968 ajudaram a por em cheque
instituicdes cristalizadas e a devolver o poder aos individuos. A rapidez nos deslocamen-

tos “desenraizou’, por assim dizer, as pessoas: saber que era possivel atravessar um

o isticas do atual R rslralrelreisalraliell



Vocé conhece a musica
“Parabolicamarad”? Nela, o
artista Gilberto Gil apresenta
de maneira poética essa
realidade historica

do mundo antigo. De

continente em algumas horas e que era mais facil viver em
um lugar completamente diferente daquele de origem tor-
nou o0 mundo um lugar menor.

A globalizacdo foi outro elemento a sacudir as estruturas
uma hora para outra, o planeta parecia nao ter mais fron-

teiras. Hoje, ndo é mais surpresa usar produtos, Se observarmos a historia, veremos que a
bem como interagir com a cultura de paises bem [1umanidade sempre interagiu com outros

distantes. Celulares fabricados na China e res-

taurantes de comida mexicana convivem com

pPOVOS — Nosso pais, por exemplo, foi
anexado como coldénia portuguesa gragas
ao movimento das grandes navegacdes.

manifestacdes culturais locais — e da mistura do A globalizacio trouxe como novidades
local com o global surgem outras variedades de a velocidade e intensidade com que o

misturas, poderosas e surpreendentes.

pProcesso vem ocorrendo.

Nio ha duvidas: © mundo esta diferente.

Os cidaddos e as instituicdes precisam adaptar-se a essa

constatacio.

baixo.

E a Escola?

A transformacdo que atingiu mais poderosamente a
escola foi, sem duvida, a revolucdo nas tecnologias de
informagcdo e comunicagdo (TICs). Capitaneada pela In-
ternet, a explosao das TICs colocou-nos em contato diario
com uma grande quantidade de informacao, que chega ra-
pidamente as populagdes, por meio de inumeras fontes, de
diversos pontos do mundo.

Hoje, sabe-se do mundo ndo apenas pelos grandes conglomerados de
comunicagéo (emissoras de TV e radio, distribuidoras de cinema, jornais
tradicionais). Potencialmente, cada pessoa ou instituicdo pode se tornar
em um polo emissor de informagdes qualificado, bastando para isso, ter
um computador conectado a intermet e aos artefatos como cameras para
registro fotografico e audiovisual — tudo isso a um custo cada vez mais

Essa possibilidade de emitir sua propria versao sobre os fatos e sobre

a propria vida ndo diminui, no entanto, o problema da concentracdo da grande

11
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midia nas maos de poucas familias. Hoje, milhares de pessoas tém acesso

aos mesmos filmes, as mesmas expressées musicais, as mesmas

imagens e a realidade que coloca as manifestacées culturais locais

em situacdo complexa. Diante do apelo comercial proporcionado pelos produtos

culturais de alcance global — como o cinema hollywoodiano, a musica pop, as séries te-

levisivas — as culturas locais tendem a ser desprestigiadas e encaradas como atrasadas,

0 que € um desafio para todos nos:

No que diz respeito as comunicacdes, o
mundo em mutagdo em que vivemos Nnos
coloca diante de um duplo desafio: apren-
der a apropriar-se das tecnologias de
comunicacao ja existentes, utilizando-as
como forma de expressdo neste mundo;
e aprender a interagir de forma qualifica-
da com os conteudos da chamada ‘grande
midia”.

Com isso, a instituicdo escolar deixou de

ser a detentora do monopdlio do conhe-
cimento. Todo o conteudo programatico

Em julho de 2011, a Organizagdo das
Nacgdes Unidas (ONU) estabeleceu que o
acesso a Internet é um direito — estados
totalitdarios ndo podem mais privar seus
cidaddos de usar a rede mundial de
computadores. Essa decisdao da ONU
vem ao encontro das acées que muitas
organizacées — entre elas, a CIPO -
Comunicacdo Interativa — vém realizando
ha anos, em prol da compreensado da
comunicac¢do e da informagdo como um
direito humano.

pode ser acessado, facilmente, via Internet, o que coloca a escola diante de uma ques-
tdo: se ela ndo é mais a Unica responsavel por repassar a informacéo, qual deve ser o seu

papel neste mundo em mutacéo?

Intelectuais e estudiosos da educacao apontam para uma saida:

fazer da escola um espa¢co em que os
estudantes ndo acumulem a informacgao,
mas aprendam a interagir com ela —

seja aprendendo como identificar e
localizar a informacao ja acumulada, seja
transformando-a em conhecimento.




Td0 ou mais importante do que o conteudo
programatico é a aprendizagem dos Codigos da
Modernidade, como nomeou Bernardo Toro:

N AN AN AN A AAN AN ANV A ANV AANA A AN
\

r1. Dominio da leitura e da escrita: (...) Os melhores professores,

as melhores salas de aula e os melhores recursos técnicos devem

ser destinados as primeiras séries do ensino fundamental. Saber

ler e escrever ja ndo € um simples problema de alfabetizacao, é
um auténtico problema de sobrevivéncia. Todas as criangas devem

aprender a ler e a escrever com desenvoltura nas primeiras séries

Ve

v

do ensino fundamental, para que possam participar ativa e produ-

tivamente da vida social.

y

) (

3
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2 Capacidade de fazer calculos e de resolver problemas: (...) Cal-

2

cular é fazer contas. Resolver problemas € tomar decisdes funda-

>
‘,-,»
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mentadas em todos os dominios da existéncia humana (...). Na sala

de aula, no patio ou na direcdo da escola, € possivel aprender a
viver democratica e positivamente, solucionando as dificuldades de
modo construtivo, respeitando os direitos humanos.

S
9
>

.

N
3 Capacidade de analisar, sintetizar e interpretar dados, fatos e

R

situacdes: (...) Nao é possivel participar ativamente da vida da so-

ciedade global, se ndo somos capazes de manejar simbolos, signos,
dados, codigos e outras formas de expresséo linguistica. Para serem

D!

produtivos na escola, no trabalho e na vida como um todo, os alu-

nos deverdo aprender a se expressar COm precisdo por escrito. y

ss:;.
¢
»

Q

4 Capacidade de compreender e atuar em seu entorno social:
a construcao de uma sociedade democratica e produtiva requer

L

que as criangas e jovens recebam informacgdes e formacao que lhes

permitam atuar como cidadéos. (...)

J
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5 Receber criticamente os meios de comunicag¢ao: um re-

ceptor critico dos meios de comunicagéo (cinema, televisdo,

N

radios, jornais, revistas) é alguém que nao se deixa mani-

pular como pessoa, como consumidor ou como cidadao.

Aprender a entender os meios de comunicagdo nos permite

. . N © A . /
usa-los Para nos comunicarmos a distancia, para obtermos

educacdo basica e profissional, articularmo-nos em nivel

%
))

planetario e para conhecermos outros modelos de convi-

>
&
C

véncia e produtividade. (...)

W"A"’A"’A"’A"’A"’A"’A‘-’A‘

6 Capacidade para localizar, acessar e usar melhor a in-

33

formacdo acumulada: num futuro bem proximo, sera im-

_

possivel ingressar no mercado de trabalho sem saber loca-

lizar dados, pessoas, experiéncias e, principalmente, sem

=5
&
R

saber como usar essa informacao para resolver problemas.

,,,‘
>

(...) Descrever, sistematizar e difundir conhecimentos sera

fundamental. Portanto, todas as criangas e adolescentes de-

T

vem, aprender a manejar a informacao. Em julho de 2011, a

pesquisadora Betsy Sparrow, da Universidade da Columbia,

>

publicou as conclusdes de sua pesquisa a respeito do efei-

2
Za

to da Internet sobre a memadria humana. Sua conclusao: as

¢
A

L

pessoas ndo lembram mais das informagdes, e sim do local

9
)
X

em que podem acessa-las]

NV ANV AVAR NV AR A AR A AR A AR A AR S AR

7- Capacidade de planejar, trabalhar e decidir em grupo:

.
@
((\5\

(..) A capacidade de trabalhar, planejar e decidir em grupo

se forma cotidianamente através de um modelo de ensino-

aprendizagem auténomo e cooperativo (Educagédo Persona-

lizada em Grupo). Por esse método, a crianga aprende a or-

ganizar grupos de trabalho, negociar com seus colegas para

selecionar metas de aprendizagem, selecionar estratégias e

meétodos para alcanca-los, obter informac¢des necessarias
para solucionar problemas, definir niveis de desempenhos
desejados, expor e defender seus trabalhos. (...)

N AN AN AN AN AV




Claro que essa ndo esta sendo uma transicdo simples, principalmente, quando se
leva em conta que as politicas de educacdo ainda ndo contam com a agilidade
necessaria para equipar, conectar e fazer a manutencdo dos equipamentos insta-
lados nas escolas — o que nos aponta que uma parte da solugdo do problema esta
em construir politicas publicas que levem em conta esse novo contexto.

Apesar disso, vemos muitos professores que, mesmo com pouca infraestrutura,
fazem de tudo para conduzir seu trabalho de acordo com essa nova realidade.
Apesar desses esforcos individuais, ndo podemos perder de vista que a qualidade
na educacdo depende de uma mudanca no sistema de ensino e no valor dado a
carreira do educador que precisa ser mais valorizada. Essa transformagdo pode
demorar, mas é fundamental.

A Educacao
pela Comunicacao

Este é o admiravel mundo novo em que vivemos. Diante dele, a Educacao pela Comu-
nicagdo emerge como uma metodologia que vai ao encontro dos desafios do mun-
do contemporaneo. Trata-se de uma forma de ensinar e aprender que
envolve os educandos na elaboracdo e na disseminagdo de produtos
comunicacionais — jornais, fanzines, programas de radio, video, blogs
— com conteudo socioeducativo que contribui para dar sentido as
informac¢des que recebem.

A metodologia tem sua origem nos marcos tedrico-metodologicos definidos a partir

dos campos dz CoMunicacdo, Educacao e Participacéo|

15



ccmunicaQEO

A primeira vista, os meios de comunicacdo manipulam as

pessoas — afinal, sdo tantas as “modas” que os estudantes
aprendem nas novelas, que a impressdao que temos € essa.
Basta observar as roupas, as girias e até as brincadeiras que,
uma vez que aparecem nos meios de comunicag¢ao, pare-
cem se disseminar como magica entre as novas geracoes.

Mas a historia € um pouco mais complicada. Na verdade, a relacao
dos individuos com os meios de comunicacdo néo é de passividade.
Esta certo que esses meios tém uma enorme capacidade de difusdo
de informacdes, fatos e ideias, produzem e reproduzem mensagens
que correspondem aos interesses dos grupos que os controlam, ou
seja, a midia produz a realidade, delineando e difundindo uma deter-
minada visao ou interpretacdo desta. Mas os individuos — e isso inclui
os adolescentes e 0s jovens estudantes da escola publica — ndo estédo
16 passivos e nem desprotegidos diante das mensagens veiculadas pe-
los meios de comunicacao.

Isso porque, nods, seres humanos, vivemos juntos, em rede, com
familia, amigos, colegas de escola e parceiros de trabalho. E no
interior dessas redes, que as mensagens veiculadas pelos meios de
comunicacdo sao analisadas — e serdo deixadas de lado caso nédo
facam sentido. O processo de interagir com as mensagens expressas
pela midia envolve, portanto, mediacdes bastante complexas entre

individuos e grupos possuidores de identidades e codigos proprios,
que recebem, interpretam e re-significam essas mensagens o tem-

po todo. Cada um de nods € produtor ativo de

novos sentidos, a partir dos usos que faze-
mos dos meios em nossa vida cotidiana.

Em outras palavras: ao interagir com as mensagens a respeito de
um novo comportamento, sé vamos adota-lo se ele fizer sentido
para nos. E por isso que algumas modas “pegam” e outras ndo. Ao

mesmo tempo, mesmo a moda que “pega’ vai sofrer adaptacdes, para

adequar-se aos habitos e aos costumes locais.



Com isso, ndo estamos diminuindo a importancia dos meios de comunicagéo. Pelo
contrario: na sociedade contemporanea, cada vez mais, eles influenciam a maneira
como as pessoas veem o mundo € a st mesmas, interagem fortemente na construcgéo,
desconstrucao e reconstrucao das experiéncias de vida das pessoas. O que estamos fa-
zendo € resgatar a importancia de quem esta na outra ponta e que foi, por muito tempo,
chamado apenas de “receptor”.

A Educacéo pela Comunica¢do nasce num contexto em que as elites
sociais e econdémicas tém mais acesso aos meios de comunicagado e
que os dominam com maior facilidade, consequentemente, as men-
sagens e as imagens mais difundidas refletem uma perspectiva “eliti-
zada” da realidade. Como transformar esse cenario? Um caminho
é promover o acesso de todos a producdo e a difusdo de mensagens
que reflitam seus interesses, necessidades e experiéncias de vida.

Para isso, € necessaria a participaco ativa das pessoas. E preciso que todos se envolvam
na producdo e na disseminacéo de pecas, produtos e processos de comunicacao que
sejam socialmente relevantes e que sirvam de mediadores a construcdo do conheci-
mento e da propria realidade. Esse processo contribui fortemente para uma democra-
tizacdo da comunicacao, ou seja, a democratizacdo da producao de informacdes e de
mensagens. E uma iniciativa que favorece a participacdo daqueles que, normalmente,
sdo excluidos da grande midia, capacitando-os a produzir seus proprios meios de co-

municacao.

PRODUCAO DE MIiDIAS ALTERNATIVAS
Essa forma de produc¢ao que rompe com a dualidade emissor-receptor.
Os processos de producao-recepcao-disseminacao se interpenetram

e constituem um fluxo continuo, no qual os proprios produtores das

mensagens sao também receptores e disseminadores. O processo
ganha complexidade, na medida em que um nimero cada vez maior l

de pessoas tem a possibilidade de se engajar e participar ativamente,

contribuindo para uma democratizacao da producao de midia. Essas

iniciativas possibilitam dar voz a segmentos sociais normalmente

excluidos da grande midia e da sociedade, capacitando-os a produzir

seus proprios meios comunicacao e de insercao social. .
John Downing,

pesquisador americano, autor do livro Midia Radical.
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Educacao

OprocessodeaprendizagemqueacontecepormeiodaEducacdo
pela Comunicag¢do rompe com os fundamentos da educa¢ado
tradicional, especialmente com a ideia de que o conhecimento
é transmitido do educador para o aluno, e se alinha com os
principios e praticas defendidos pelo Construtivismo, pelo
Sociointeracionismo e pela Pedagogia Critica.

No campo da educacéo, vai reaparecer a ideia de que o estudante ndo € somente
um receptor passivo de conhecimentos, mas que este participa ativamente do seu
processo de aprendizagem. O conhecimento é entendido como construcdo, ou seja,
como a elaboracéo de algo novo, a partir da relacdo do sujeito com a realidade e com
outros sujeitos. O sujeito aprende pelo fazer, mas em relacdo com os outros. Ele se
desenvolve numa interacdo dialogica.

Essa concepcdo ultrapassa a noc¢do do conhecimento, enquanto “aquisicao” de
habilidades ou capacidades individuais. A ideia € que os individuos, atuando de forma
conjunta, operemuma transformacao daparticipacdo. Nesse processo de aprendizagem,
0 conhecimento, o saber, é fruto da acdo coletiva mediada por artefatos. A experiéncia
concreta e compartilnada entre os individuos € que ¢é valorizada. A construcdao do
conhecimento deixa de ser uma acao interna ao sujeito e passa a ser vista como uma
producéo coletiva e social.

Mas a construcao do conhecimento € perpassada também por relacdes de poder. O ato
de conhecer leva em conta a dialética das relacdes de poder existentes na sociedade,
a relacdo entre opressores e oprimidos, entre dominantes e dominados. Nessa
perspectiva, educar implica permitir que os oprimidos se apropriem de suas proprias
historias culturais e transformem suas condi¢cdes de vida e, portanto, a sociedade,
ou seja, torna os educandos mais criticos e aptos a fazerem escolhas informadas e

agifer em prol da democracia e da justica social A educa Qé’ oée
entendida como a construcao e
aimplementacao de um projeto
de vida pessoal e coletivo, que
parte das demandas relevantes
no contexto social e cultural.



PEDAGOGIA CRITICA:

AS IDEIAS DE PAULO FREIRE

Freire argumentava que o conhecimento nio pode
ser imposto, nem é uma “doacdo” do educador para
o educando. A relacdo de ensino-aprendizagem é um
processo dinamico, de transformacdo reciproca e
continua. O conhecimento é construido numa relacao
dialégica, reflexiva, através do contato do individuo
com o mundo e com outros individuos. O di4logo é
uma acao de comunicacdo, que envolve a critica e a

problematizacao da realidade. Implica em um ato

O CONHECIMENTO COMO

CONSTRUCAO

O filosofo suico Jean Piaget (1896-1980) foi o primeiro a
propor a ideia de que todo conhecimento é construcao,
ou seja, elaboragdo de algo novo, a partir da relacao
do sujeito e o objeto. O sujeito estabelece uma acao de
troca com o ambiente que pressupde mecanismos de
assimilagdo e acomodacdo em um processo continuo. A
assimilacdo acontece quando o sujeito age ativamente
sobre o objeto, apreendendo suas caracteristicas e
qualidades de acordo com as possibilidades de seu estagio
de desenvolvimento. Ao mesmo tempo, reestrutura seus
conhecimentos anteriores, através do mecanismo de
acomodacdo. Existe, no entanto, uma tendéncia a busca
de equilibrio, sempre momentaneo, que Piaget chamou

constante de desvelar a realidade, posicionando-

se nela como ser historico. O processo envolve as

de equilibracao.

experiéncias vividas pelos educandos, seus desejos e
sentimentos. O conhecimento é concebido como uma

forma de acao, de intervencao na realidade.

SOCIO INTERACIONISMO

Foi o psicologo russo Lev Vigotsky (1896-1934) quem primeiro
chamou atenc¢do para a importancia da interacao social no processo
de aprendizagem e desenvolvimento humano. Para ele, as origens da
vida consciente e do pensamento abstrato devem ser procuradas na
interagdo do organismo com o contexto histoérico-social. Enquanto
no referencial Construtivista, o conhecimento é entendido como acao
do sujeito sobre a realidade (o sujeito é considerado ativo), o modelo
proposto por Vigotsky enfatiza a construcao do conhecimento como
uma interacdo mediada por varias relacoes. O sujeito se desenvolve e
aprende através da troca com outros sujeitos, internalizando papéis
e fungoes sociais, construindo novos conhecimentos e sua propria
consciéncia nesse processo.

Vigotsky buscou entender como acontece a agao interpessoal, a
interagdo e a concebeu como um processo mediado por “artefatos”.
Umdos “artefatos” de mediagdo mais estudados porelefoialinguagem
humana. Ele conceituava a linguagem como uma “ferramenta
socialmente construida”, através da qual o sujeito constréi tanto suas
relacoes com os demais quanto consigo mesmo. Portanto, Vigotsky
partiu dos processos de comunicacdo humana para entender a
construgio do conhecimento e da propria consciéncia.

MEDIACAO E TRANSFORMACAO
Seguidores de Vigotsky, como Keneth Gergen,
Micheal Cole e Barbara Rogoff, conceituam
o conhecimento como participacdo nas
relagoes sociais. Eles abandonam a ideia
do conhecimento como “aquisicdo” de
habilidades ou capacidades individuais. A
ideia é que os individuos, juntamente com
seus parceiros nas atividades que realizam
conjuntamente, operam uma transformacao
da participagdo. O conhecimento é o
resultado, ndo somente da acdo individual,
mas da agio coletiva, intersubjetiva, mediada
por artefatos. Essa perspectiva valoriza nao
somente a interatividade, mas também a
experiéncia concreta e compartilhada entre
os individuos. A construgio do conhecimento
deixa de ser uma acao intrinseca ao sujeito,
cognitiva e passa a ser uma producao social,
mediada por sistemas simbolicos.
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Participacao
Social

Ao nos referirmos aos “novos movimentos sociais” estamos,
obviamente, nos contrapondo a uma modalidade “antiga” ou

“tradicional” de participacao. Q qque seria isso?

Em sua primeira acepg¢do, os movimen-
tos sociais se organizam a partir de uma
definicdo de identidade de classe — ricos
X pobres ou, para usarmos a expressao
cunhada por Karl Marx, capital x trabalho.
Cumpre esclarecer que, ao classificar essa
concepcao como tradicional, ndo se esta
considerando-a como ultrapassada. Os mo-
vimentos operario-sindicais, que materiali-
zam a dicotomia capital-trabalhado teoriza-
da por Marx, continuam
ativos e fundamentais
para a constituicdo de
uma sociedade demo-
cratica.

Mas ja em seu inicio,
essa referéncia as clas-
ses sociais mostrava-se insuficiente. Isso
porque cada pessoa assume, ao longo da
vida, diferentes identidades que ndo decor-
rem diretamente de seu lugar na relacdo de
producéo (chefe x empregado). Um bom
exemplo disso foram os movimentos das
mulheres operarias, nascidos praticamente

ao mesmo tempo em que o socialismo, sen-

do os primeiros a apontar para o fato de que
as mulheres tinham demandas proprias que
néo eram solucionadas dentro do sindicato.
Atualmente, o final da década de 60 € con-
siderado célebre pela explosdo da multiplici-
dade de movimentos sociais. De la pra cg, o
mundo testemunha a multiplicidade de mo-
vimentos — negros,
gays, ambientalis-
tas, ruralistas, fe-
ministas, pacifistas,
veganistas, imi-
grantes, indigenas,
consumidores, tra-
balhadores sem teto ou sem ter-
ra, ativistas antiglobalizagdo, atin-
gidos por barragens etc. Isso sem
falar nas interseccdes entre eles, gracas a va-
riedade de identidades que cada um de nos
pode assumir ao mesmo tempo. Em outras
palavras, € perfeitamente possivel encontrar
movimentos organizados que enfatizam as
vulnerabilidades sofridas por homossexuais
negros ou por mulheres trabalhadoras sem-
terra, apenas para ficar em dois exemplos.
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Os professores também se organiza-
ram e suas acdes de mobilizacao sdao
outro exemplo de interseccao entre
as identidades: sdo trabalhadores
organizados contra a opressao e, ao
mesmo tempo, preocupados com
outras questdes ndo necessariamen-
te relacionadas ao salario, como por
exemplo, a qualidade da educacao.
Ha uma identidade do que é “ser
professor”’, forte o suficiente para
convocar esse grupo.

Além de trazer a tona a questao das identida-
des, 0s novos movimentos sociais se diferen-
clam por incluir tanto segmentos da classe
meédia quanto pessoas a margem do merca-
do de trabalho. E muito comum que tais mo-
vimentos adotem a estratégia da articulacao
através de redes — convergindo interesses,
organizando ag¢des conjuntas, constituindo
reivindicacdes coletivas e buscando visibili-
dade social.

Outra caracteristica desses novos movimen-
tos é que a participacdo neles é livre (sem
mecanismos de controle como, por exem-
plo, a sindicalizacéo). Eles também néao vi-
sam “tomar o poder” pela conquista do Es-
tado, mas sim constituir espacos politicos a
partir dos quais procuram afetar habitos e
valores da sociedade, de modo a interferir
nas politicas estatais, visando contribuir com
a elaboracao de politicas publicas.

+

(D000 00000070
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NOVAS FORMAS DE ACAO SOCIAL:
A CIDADANIA ATIVA

A cidadania no mundo contemporaneo é
entendida como um exercicio cotidiano. Ela
envolve uma transformacao das relacoes

sociais. Esse processo, em grande medida,

NOVOS MOVIMENTOS SOCIAIS decorre da acdo dos movimentos sociais pelo
O feminismo faz parte daquele grupo de reconhecimento de novos sujeitos de direito
“novos movimentos sociais”, que emergiram (mulheres, negros, homossexuais, indios etc.).
durante os anos sessenta A cidadania passa, assim, a ser vista como

(o grande marco da modernidade tardia), afirmacao e reconhecimento de direitos e,
juntamente com as revoltas estudantis, também, como uma nova sociabilidade, onde
0s movimentos juvenis contraculturais e se busca mais igualdade nas relagoes sociais.
antibelicistas, as lutas pelos direitos civis, os Evelina Dagnino,

. .. » . Professora de Ciéncias Sociais da Unicamp
movimentos revolucionarios do “Terceiro

Mundo”, os movimentos pela paz e tudo
aquilo que esté associado com “1968”. 0 que

€ importante reter sobre esse momento historico € que:

« Esses movimentos se opunham tanto a politica liberal capitalista do Ocidente quanto a

politica “estalinista” do Oriente.
« Eles afirmavam tanto as dimensées “subjetivas” quanto as dimensoes “objetivas” da politica.

« Eles suspeitavam de todas as formas burocraticas de organizacao e favoreciam a

espontaneidade e os atos de vontade politica.

» Como argumentado anteriormente, todos esses movimentos tinham uma énfase e uma

forma cultural fortes. Eles abracaram o “teatro” da revolucao.

« Eles refletiam o enfraquecimento ou o fim da classe politica e das organizacoes politicas
de massa com ela associadas, bem como sua fragmentacdo em varios e separados

movimentos sociais.

» Cada movimento apelava para a identidade social de seus sustentadores. Assim, o
feminismo apelava as mulheres, a politica sexual aos gays e as 1ésbicas, as lutas raciais
aos negros, 0 movimento antibelicista aos pacifistas, e assim por diante. Isso constitui o
nascimento histoérico do que veio a ser conhecido como a politica de identidade — uma
identidade para cada movimento.

Stuart Hall,
A identidade cultural na Pés-Modernidade



PRINCIPIOS.DA
EDUCACAO
PELA
COMUNICACAO

A Educacao pela Comunicagdo transgride os pa-

droes formais e desafia professores e estudantes

A producdo de uma peca de co- _
P ¢ pec a transformar, reconstruir, inventar. Como resul-

municacao requer diversas habi- L
¢ q tado, ambos abandonam a posicdo de meros

lidades: escrever, desenhar, en- . .
consumidores ou reprodutores de modelos pré-

trevistar, filmar, fotografar, narrar, :
existentes e passam a enxergar, pensar e propor

organizar, operar equipamentos
g P quip O Novo.

e programas de informatica. Ne-
nhum talento vale mais do que o
outro. Quanto mais diversos os

estilos e as competéncias, mais

rico o trabalho. O respeito & di- Uma das forcas da Educacdo pela Comu-

versidade também ¢ importante nicagao reside justamente na capacidade

para que a peca de comunicacio de seducdo que a midia e as tecnologias

produzida seja efetivamente in- exercem sobre seus potenciais partici-

clusiva, contemplando a riqueza pantes. Esse fascinio aumenta quando os

T estudantes se envolvem diretamente na

tdos e opinides livres de precon- rotina produtiva de uma peca de comu-

it nicacdo, experimentando e conhecendo

o0 modo como se planejam e executam as
diversas etapas desse processo.



A ‘desconstrucdo” dos diversos
produtos de midia € o primeiro
passo. SO assim, os estudantes po-
derdo observa-los em profundida-
de e identificar suas caracteristi-
cas. Os objetivos sdo desenvolver
0 senso critico e a capacidade de
analise, ampliar o universo de re-
feréncias e provocar reflexdes e
questionamentos, comparacoes
e confrontos, através dos quais
todos consigam formar suas pro-
prias opinides.

A observacéo critica é seguida da
experimentacdo, que permite aos
estudantes conhecer as nuances
e dominar os fazeres inerentes a
producdo de cada meio de co-
municacdo. Testar, errar e tentar
mais uma vez até que se chegue
ao resultado desejado: essa € a di-
namica da metodologia, que esta
sempre estimulando o estudante
a superar seus limites pessoais e
0s obstaculos que surgem no seu

caminho.

A Educacéo pela Comunicacao pressupde a insercao
do estudante como sujeito ativo em todas as etapas
do processo. Reconhecé-lo como tal implica em dei-
xar de lado a idéia de que o professor € o unico deten-
tor do conhecimento. A metodologia abre espaco para
a iniciativa, as idéias e a criatividade de todos, assim
como os desafia a negociar e encontrar caminhos que

viabilizem a construcéo coletiva.

Professores e estudantes sdo co-autores das acdes
e dos produtos que realizam. Fazem parte de uma
mesma equipe e tomam decisdes a partir do dialo-
go e da conciliacao de desejos. Os professores pro-
vocam, harmonizam as relacdes, integram pessoas
e resultados e orientam os estudantes em relacédo a
conteudos e técnicas. Esses, por sua vez, contribuem
com suas experiéncias pessoais, sua criatividade e
seu profundo conhecimento sobre o publico-alvo do
produto, que geralmente sao seus proprios pares ou

a comunidade em que estdo inseridos.



A participacdo na producdo
de uma peca de comunicacao
favorece o desenvolvimento
integral dos estudantes, aqui
compreendido como aquele
que engloba os quatro pilares
da educacao, assim conceitua-
dos por Jacques Delors:

Aprender a aprender pressu-
pde tornar-se um investigador
atento, capaz de estabelecer
pontes entre os diferentes sa-
beres e entre estes e seus sig-
nificados para a vida cotidia-
na: os estudantes aprendem a
pesquisar, selecionar, proces-
sar e sistematizar informacdes.
Aprender a fazer significa ad-
quirir conhecimentos técnicos
e tecnologicos e desenvolver
habilidades praticas: os estu-
dantes aprendem a elaborar
suas pecas de comunicacdo
em meio ao proprio processo
produtivo. Aprendem a fazer,
fazendo, colocando em dia as
suas potencialidades criativas.
Aprender a conviver compre-
ende o desenvolvimento da
capacidade de interagir, ouvir,

propor, negociar, viver e traba-
lhar em coletividade: as deci-
sdes sdo tomadas em conjunto
e as tarefas sdo divididas entre
todos, conforme o potencial, o
desejo e a disponibilidade de

cada um.
Uma vez que o produto reflete e

Aprender a ser diz respeito aos . .
P P consolida a qualidade do processo, a

valores e atitudes: a Educacéo n L
¢ Educacdo pela Comunicacdo busca

pela Comunicacdo instiga o N . ~
exceléncia em ambas as dimensdes

estudante a se conhecer me- .
— processo educativo e produto ge-

lhor, a reconhecer suas carac- .
rado. Ou seja, um bom produto em

teristicas e aspiracdes e a revi- . . -
termos de conteudo, técnica, estética

sitar suas conviccdes pessoais. . . , e
¢ P e aplicabilidade é um indicio de que

O prazer da realizacédo age so- .
os estudantes que o confeccionaram

bre a auto-estima e favorece a .
desenvolveram-se em todas as di-

descoberta de talentos. N :
mensodes esperadas e que o material
esta pronto para cumprir a sua fun-
cdo de educar e/ou mobilizar novos

grupos.

Jacques Delors, Educagao:
Um Tesouro a Descobrir,
UNESCO, 1996.

Estudantes e professores se articulam em equipes de trabalho e se
co-responsabilizam pelo processo educativo e pelo produto que dele
emerge. A partilha de objetivos e de um cotidiano cooperativo acaba
por transforma-los em um grupo de companheiros, unidos por lagos
de amizade e por relacdes baseadas na afetividade, no querer bem e no
cuidado com o bem-estar e o desenvolvimento de si mesmo e do outro.
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Por onde comecar?

Ja vimos que as tecnologias da informacdo
e comunicacao, por meio da metodologia
da Educacdo pela Comunicacdao, podem
ser grandes aliadas dos professores em sua
tarefa na sala de aula. Afinal, a sociedade esta
passando por mudancas profundas, muitas
das quais envolvendo diretamente os meios
de comunicacgao. Tais transformacdes levaram
pesquisadores da area de educacdo — como
- a incluirem a capacidade
de receber criticamente os meios de
comunicacdo como uma das competéncias
fundamentais para se sair bem no novo
mundo em que estamos vivendo.

Bernardo Toro nomeou tais competéncias
fundamentais como Codigos da Modernidade.

Os Codigos da Modernidade, sete ao todo,

estdo listados no capitulo 1 deste Guia.
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77244, oMU, m/}m’ A metodologia da Educagédo pela Comunicagdo

relaciona-se intimamente com a pratica de educar

Wm /l%d/éd/%d/b com esgq, PO Melo de projetos. Projeto didético, vale a

pena lembrar, pode ser definido como “Um tipo

. ? 9, de organizacdo e planejamento do tempo e dos
MMW > : conteudos que envolve uma situacao-problema. Seu
objetivo é articular propdsitos didaticos (o0 que os

alunos devem aprender) e sociais (o trabalho tem um

produto final, como um livro ou uma exposicao, que
vai ser apreciado por alguém”

« Essa definicdo foi dada por Anderson
Moco, reporter da Revista Nova Escola,

na matéria Tudo o que vocé sempre
quis saber sobre projetos, edicdo n® 241,
publicada em abril de 2011.

28 Ao propor o desenvolvimento de um produto final, o projeto didatico da
novo sentido as atividades desenvolvidas na escola. Afinal, o que é mais
estimulante: escrever uma redacao que sera corrigida e engavetada, ou
escrever um texto que vai integrar um livro, uma exposicao, um jornal...
que sera compartilhado por toda a escola? No mundo atual, em que as
tecnologias permitem que todos tenham seus ‘quinze minutos de fama”
e podem tornar-se autores (de blogs, fotografias, imagens...), a segunda
op¢ao soa muito mais animadora.

De forma analoga, um sistema de radio na escola pode ir muito além de
um sistema de som: pode converter-se em um rico forum de debates
que vai estimular os alunos a refletir sobre questdes relacionadas a escola
e & comunidade.

Os projetos didaticos também tém por objetivo envolver mais 0s
estudantes nas atividades. Mais animados, € mais facil que eles se tornem
corresponsaveis pela propria aprendizagem, participando ativamente do
processo. Gragas a isso, a atividade se torna fundamental para modificar
a dindmica na sala de aula e na escola como um todo.

Aadocdo de projetos didaticos também favorece a producdo de conteudo,
o trabalho interdisciplinar nas escolas (embora ndo seja obrigatoério) e as
atividades em grupo entre os estudantes. Agora, o desafio que nos resta
€ entender o papel da comunicac¢do dentro do projeto.
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Para entender melhor a pergunta, vamos imaginar a seguinte
situacdo: em uma escola publica municipal, os professores de
portugués, histdria e artes se organizam para realizar com as turmas
de quinta série um projeto interdisciplinar, que deve resultar em
uma peca de teatro, apresentada para a comunidade do entorno da
escola. Detalhe: essa apresentacdo sera gravada em video. Podemos
considerar este um projeto de Educacao pela Comunicacédo?
Vejamos que pistas essa situacdo-problema nos da para podermos
responder a pergunta: sabemos que o projeto € interdisciplinar, o
que vai ao encontro das necessidades da educacdo em um mundo
em mutagdo constante, em que as fronteiras entre as diversas areas
de saber tornam-se cada vez mais frageis e questionaveis. Sabemos,
também, que trabalhos com artes tendem a adotar posturas
construtivistas, com as quais a Educac¢do pela Comunicacdo se
identifica. Outro dado interessante é o fato de o projeto ter um
resultado final que vai ser compartilhado com a comunidade, o que
atende a demanda de participacdo social, que a metodologia da
Educacéao pela Comunicacdo vem trazer para a escola.

Vimos que a culminancia do projeto sera gravada — “ah, entdo tem
comunicacdo!”, podemos pensar. Mas sera que isso € suficiente?
Ou, em outras palavras, que espaco a comunicacao precisa ter nos
projetos, para que possamos considera-lo como um projeto em
Educacéo pela Comunicacédo?
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Essa pergunta pode ser desdobrada em outras tantas:

1. As atividades do projeto,
propostas pelos professores,
favorecem que os estudantes
desenvolvam um olhar critico
sobre os meios de comunica-
cdo de massa com os quais in-
teragem?

2. As atividades do projeto es-
timulam os estudantes a irem
além do papel de receptores
da comunicacdo de massa,
estimulando-os a desenvolver
suas proprias fala e opinido?

5. As diversas habilidades do
grupo de estudantes - como es-
crever, desenhar, entrevistar, fil-
mar, fotografar, narrar, organizar,
operar equipamentos e progra-
mas de informatica — estao sen-
do valorizadas e aproveitadas?
Ou o predominio € das ativida-
des de escrita?

3. Ao longo do processo, a
qualidade do produto final vai
refletir a qualidade do pro-
cesso? Ou estamos mais con-
centrados em fazer uma cul-
minancia bonita? Ou ainda,
valorizamos o dia a dia e es-
quecemos a qualidade técnica
do produto?

6. Os professores estdo apro-
veitando o fascinio que a mi-
dia exerce sobre os estudantes
como um fator de motivacao
para a atividade? Ou os meios
de comunicacdo seguem sendo
tratados como competidores da
educacao?

7. Afetividade, cooperacdo
e criatividade sao encaradas
como elementos-chave de
todo o processo?

4 Estudantese professores se-
rdo coautores da atividade? Ou
0s estudantes estao no projeto
para fazer o que os professores
querem?

8. O estudante esta sendo es-
timulado a atuar como sujeito
de sua propria aprendizagem
em todas as etapas do projeto
didatico?

Essas perguntas estéo relacionadas aos principios da Educacao pela Comunicacao, que vocé vé ao longo
desta obra. Essas perguntas servem como parametros para a realizacdo do projeto e ndo é necessario

sentir-se ansioso, caso nem todas sejam respondidas com um “sim’ neste primeiro momento.




Nao se trata de desvalorizar os demais
projetos que a escola tem, muito pelo
contrario: todo projeto é importante e
deve ter respeitado os seus pré-requisitos
para dar certo. A questdo € deixar claro
que, em Educacdo pela Comunicacéo, a
metodologia e seus principios sdo mais
importantes do que a mera presenca da
tecnologia. Isso € o que chamamos de
comunicacao instrumental, ou seja, estar a
servi¢o da pratica educativa como um mero
instrumento, um acessorio, sem ambicdes
transformadoras, sem propor nenhuma
mudanca na pratica educativa.

A perspectiva instrumental da comunicacio
€ adotada em inumeros modelos de
insercdo das tecnologias nas escolas -
como, por exemplo, a lousa eletrdnica, que
substitui a lousa de giz ou o quadro branco,
mas ndo muda a forma de dar aula. Ou da
adocdo dos tablets em alguns cursos preé-
vestibulares: o equipamento substituiu os
famosos modulos, mas ndo substituem
o0 ensino ‘decoreba’ adotado por essas
instituicdes.

A comunicacdo como instrumento nao é,
emsi, ruim. Alousa eletrdnica tem sido muito

Em lugar de atuar como substituta de uma
tecnologia ja existente, as caracteristicas
e potencialidades das tecnologias serdo
incorporadas a escola, levando a uma
transformacdo no processo de ensino-
aprendizagem.

Dizendo de outro jeito: um tablet € um
equipamento que permite a conexao
a Internet por meio de redes sem fio
e a criacdo de material audiovisual,
podendo ser utilizado em pesquisas
online e producdo de conteudo que
pode ser publicado na Internet, para
que o mundo inteiro o acesse - &,
portanto, uma ferramenta que casa bem
com a necessidade de se desenvolver
a competéncia de “localizar, acessar e
usar melhor a informacdo acumulada’,
segundo os Codigos da Modernidade de
Bernardo Toro, e o "“Aprender a aprender’,
ceacaues Delor)

Diante dessas possibilidades, utiliza-
lo como mero repositorio de arquivos
digitais implica uma subutilizacdo, que
ndo atende as necessidades da escola
contemporanea.
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util e carregar um tablet € muito mais facil
do que levar modulos pesados. A questao
que ndo podemos deixar de levar em conta
€. 0 uso instrumental da comunicacdo
ndo explora todas as possibilidades da
tecnologia em questdo e ndo atende a todas
as necessidades das escolas.

"Aprender a aprender” €, segundo Jacques Delors,
um dos quatro pilares da educacao. Os outros
trés sdo Aprender a Ser, Aprender a Conviver e

Aprender a Fazer. Delors foi o relator da Comissao

Internacional sobre a Educacéo para o século
XXI, da Organizacao das Nacdes Unidas para a
Educacao, Ciéncia e Cultura (UNESCO), com a qual
colaboraram educadores do mundo inteiro.

OW@MWW@WaLaWW F
W@WWWWW
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De forma analoga, um sistema de radio na escola pode ir muito além de um
sistema de som: pode converter-se em umrico forum de debates que vai estimular

os alunos a refletir sobre questdes relacionadas a escola e a comunidade.
Um laboratorio de informatica ndo precisa ser uma sala em que os estudantes
vao interagir com joguinhos educativos: pode e deve ser um espago de interagdo.

MW@%&WWWW—M@MW
@WM@MWW@W@@W@I

Dizendo de outro jeito: ao ser encarada
como elemento estruturante da pratica
educativa, a tecnologia apoia as
transformacdes no processo de ensino-
aprendizagem - transformacdes que
estdo de acordo com o que concluiram
estudiosos da educacdo contemporanea.
Implica permitir que a tecnologia esteja
na escola inteira: com suas possibilidades
de pesquisa, de producdo de conteudo,
de qualificar o debate e - por que nao?
- com o seu caos. Esse é o desafio
proposto pela metodologia da Educacéo
pela Comunicacao.

Uma das atividades do projeto “Escola
Interativa: sistematizar e disseminar
em parceria” foi desconstruir, entre os
professores das escolas participantes, a
perspectiva instrumental da tecnologia
na escola — passo indispensavel para a
constituicdo de um bom projeto em
Educacdo pela Comunicacdo. Como
vimos, sO assim sera possivel explorar
a variedade de potencialidades que os
meios de comunicacdo levam para a
escola. Todos os projetos desenvolvidos
estdo, na integra, no anexo dessa
publicacao.
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Ja entendemos o que ¢ Educa- :
¢ao pela Comunicacao e ja sa-

bemos quais as caracteristicas
fundamentais de um projeto
didatico que utilize essa meto-
dologia.

A pergunta que nos resta €: :
como por essas ideias em pra- :
ticanaescola? Que passos nos

podemos seguir para incluir as
tecnologias da informacdo e
comunicacdo de maneira es-
truturante na escola? Qual a

&  rroucio
PASSO A PASSO

Esse conhecimento pode ser
atil para quem esta comegan-
do, mas é bom que se diga
que existem outros caminhos

1 possiveis a seguir. Sabemos
1 que cada escola é um mundo,
1 cOm Seus proprios problemas

e potencialidades. Portanto,
estejam a vontade para adaptar
cada uma das etapas apresen-

: tadas de acordo com o contex-
i 1o, necessidade e possibilida-

receita de um bom projeto em

Educagao pela Comunicagao?

Felizmente, essa é uma per-

gunta com maltiplas respos- !
tas. A educagdo ndo é uma :
ciéncia exata e ndo ha receita
certeira, 0 que significa que :
temos um largo espago para :
a criatividade, a inspiracéo, a :

inovagdo. Compartilharemos
nesse capitulo, o caminho

sistematizado pela CIPO - Co- !
municagao Interativa em sua :

acao de Educagao pela Comu-
nicagao com criangas, adoles-
centes e jovens ao longo dos
nossos onze anos de atuagao.

de. Mais importante do que as
etapas, sao 0s principios que a
sustentam.

‘ —




PLANEJAMENTO
SENSIBILIZAGAO

PRODUGAOQ

Pesquisa e Producéo de Contetido
Produgao Técnica

Edicao e Finalizagao
LANGAMENTOQ ---------

AVALIAGAQ -

Dividimos o processo de producdo em cinco etapas: '

PRODUGAO
na qual se constroi a pegca de comunicagdo
propriamente dita;

LANCAMENTO,
quando se exibem os resultados do projeto para a
comunidade escolar ou para uma outra turma;

SENSIBILIZAGAO, P

que farca o inicio do projeto e integra a AVALIAGAQ,
comunidade escolar ao mesmo; que mede a qualidade da aprendizagem durante o processo.

PLANEJAMENTO,
quando se defme COMO Serd 0 projeto e quando
se realiza o projeto pedagogico;

—— e e e e — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Planejar é decidir qual peca de ‘
comunicacéo fazer na escola, por
quem, para quem, com que pra-
Z0s e com quais recursos. Quanto ,

RoVolaleVelnis

mais participativo for o planeja-
mento, mais facil sera “emplacar”
0 projeto. O ideal é que os diversos
segmentos da comunidade esco-
lar estejam representados neste
momento: professores, estudantes,
coordenadores pedagogicos, dire-
tores, funcionarios, pais € maes
de alunos.

Claro que nao é um momento facil.
Afinal, cada um desses atores tem
desejos proprios, muitas vezes, di-
ficeis de ser conciliados. Mas vale
a pena investir no dialogo: ja vimos
nos capitulos anteriores que o tra-
balho em grupo (chamado por Ja-
cques Delors de Aprender a Convi-
ver) € uma das aprendizagens que
a metodologia da Educagao pela
Comunicagéo pode proporcionar.
Além disso, quanto mais partici-
pativo for o planejamento, maiores
as chances de ele dar certo.

AL 0 ng nf
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A producao deve responder as seguintes perguntas:

0 QUE FAZER:

QUEM FAZ:

PRA QUEM
FAZER:

COM QUANTO
FAZER:

QUANDO
FAZER:

Quais professores e turmas estarao diretamente
envolvidos no projeto.

Definir uma peca de comunicagéo, ligada ao
projeto pedagogico e a cultura da escola.

definir prazos e cronograma para sensibilizagao,
producdo, langamento e avaliacao.

Definir o0 publico-alvo para quem se direciona a
peca.

Quais sdo 0s recursos e 0s materiais necessarios
para produgdo, divulgacao, langcamento e
distribuigao. Levantar as possibilidades de parcerias
e articulagoes.



Foi esse 0 esquema adotado pelos professores da
Centro Educacional Normélio Moura da Costa (Dias D’Avila):

0 QUE FAZER: entrevista dramatizada e em video; folder, revista e fanzine eletronicos; fotonovela.

QUEM FAZ: professor de lingua portuguesa, professora de Principios de Filosofia e Sociologia e coorde-
nagao pedagagica.

PRA QUEM FAZER: alunos de 9° ano e de 7° ano

COM QUANTO FAZER: folha de oficio, lousa, caderno, filmadora, maquina fotografica, som, computador

QUANDO FAZER:  Abril | Maio | Junho | Julho | Agosto | Setembro | Qutubro | Novembro

X X
X X
X X X X
Langamento X X
X X

VALE A PENA LEMBRAR QUE PLANEJAMENTO NAQ E ENGESSADO. O PLANEJAMENTO

ORIGINAL PODE E DEVE SER AMADURECIDO, DE ACORDO COM AS NECESSIDADES DA

ESCOLA, DO PROJETO E DAS NOVAS DESCOBERTAS QUE FOREM REALIZADAS AO LONGO
DO PROCESSO. PLANEJAR E RE-PLANEJAR SAQ AS PALAVRAS-CHAVE.

ALGUMAS RECOMENDAGOES:

Envolver representantes de toda a comunidade escolar no processo de planejamento - alunos,
professores, coordenagao pedagogica e direcao | Levar em conta a vontade dos participantes
| Negociar conflitos | Levar em conta o calendario escolar na definicdo dos prazos | Aproveitar
0S recursos que a escola ja tem | Buscar parcerias ou articulagoes | Estar preparado para as
mudancas de planos.
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Tlo prscesss educative, o pusfesson ensina e aprende. Ensima suas exponencas, matundade, eraina a son, a
@m, @W.%@Wm@w&d@m, WWWW@MW wae alem das
nelagies fumanas. For exemple, a caractovistica pispusional do educadsr de escola, pablica, que ¢ aprondida,
deseraluida, fremte ds difisdldades o ass desaos gue sde apresentadas ma cotidiama do sl do cule, ma cartrei
de matovaws e de recwnsss. Planejamss, re- plangjamss e desornsbieomss wma etatéga dindmica o cuativa
prafissan & ten 0 arte da autscanflanga & caragern de improvisan, fomte as dificuliades. Be o plims (s
nestden guandes aprendigagens para as prdmas consbugdey, que e SOMAm expenenias e matundades para
a caminhada come educadsn.

(Profa Clandia Cristiame Vowgosa Simaes de Jarias, Eacoln [Nlunicipal Cantas, Dawmmaond de Cindrade )

Com nelagan a questio de plamean o ne- plamegan, tambem acontecew. Prumens, pela questis das
Awvmas, QWWWWWWMJ@W& devdy & demmanda, a gente v
quo s i divn canta, Tomnbem, ol mivel do acompanbaments doles dls s consaguiram
acempanhar.

Fara a pumena agdo, mﬂ@@mawmm&ammmwmw
gente dependia da secretama, e o encontrs as acontecew em wma data 5y’ Come mece was man
nelatss, foteguafian... Vace precisa de outre planeaments.

(Prafy Htnsia Riter Rebougas Conguin, Escale Mumicial Cantoss Dasirmand, de (indhade)

Eu tenbio wm maniton que tabalha comige i em Salvadss, e ele ja se disponibilizou a man agui tabalhan com
tager wma pesssa prepaiada, WW&@WW@W, W@/éymm. /} Ew v me
nesponsabilizan ~ mas ¢ a Becetama da Educagan ~ pela dogutica, por tager a pesssa, mds vou pagan, a gente
conasgue atranves da amizade. & tao 6 wma dificuddade. Tllas e estou tontands, eua é a minha condigs.
(Profa MNania do Carme Lisbsa Lima, Eacola Tunicpal Pasfa, (liavr da Costa Lima,)




Cumprida a etapa do planejamento, é necessario sensibilizar os demais atores da escola — em outras palavras,
anunciar a existéncia do projeto para a turma ou para a comunidade escolar, mobilizando-a a participar
ativamente do processo. Como o proprio nome indica, a sensibilizagdo funciona como uma preparagao.
Pode ser que os estudantes ndo estejam acostumados a trabalhar com projetos e estranhem a nova
metodologia, reagindo negativamente as novidades ou mesmo “provocando” o professor. Uma boa atividade
de sensibilizagao vai neutralizar essas reagoes antes mesmo que elas acontegam, criando um sentimento de
que o projeto € de todos. Vale a pena deixar a imaginagao fluir, para encontrar a melhor forma de sensibilizar
0s publicos da escola. Pode ser um evento, esquete teatral, um concurso (por exemplo, para selecionar o
nome do jornal, radio, blog), confecgao de cartazes, visitas aos alunos em sala de aula ou o0 que mais a
imaginagao sugerir.
-
7
7

meémﬁé@z@. H(ye/med/m& ew sai, W‘mm&@dw .'WWW&W
da/Cy%L'/} C&WW@&%& d@CWaL %{w/ma,m @Wwwmwﬁmm E eles
o A doidin com eles e a W wan temtande.

Ao wacer mesmas que estin me ajudands a abalhan a sensibdlizagin ds mew aluns, fage-Alo entonder o que
¢ evads ma escola. Porceli que vou ter que tuabalhan com mew dluns dessa fovma. llds 6 46 fogan a nddio ma
escol, wen quemn kom a woy mellsnginba, wen quem aabe esciover methss, Jaca ai'e pronts. Precus tnabalfan
com elen do sutna, fovma, tnagen eles pana confecen esse fovmats de rddis, pana que eles sugam st babalhes.
Cllguns alunss até tiveram a ideia de wisitan wma nddis e ew estou prscunamds wma po agui pela cidade)
(). att pela questan de logistica, pra mas ton que in ki om Sabvadsn. () Sas fovmas de sensibiizan.
ideak mas ¢ fager as cowsas promtas e @i fagen wma guande apresontagis’e o merins etan i hababhands sem

enguants prsfesssna, o ew conseguin sonadbilipan o mew abuns.
(Profa Cldegilde TNlancia, . Fovieia, Colegio Tumiopal Lawa Folly)

ALGUMAS RECOMENDAGOES:

» Realizar a sensibilizagao logo depois de concluir o planejamento, para nao deixar o entusiasmo “esfriar”;

» Usar aimaginagao, com o objetivo de criar um sentimento de que o projeto é de todos;

» (O ideal é que o0 evento de sensibilizagao seja realizado com todos os puablicos do projeto. Caso o projeto tenha a pre-
tensao de envolver toda a escola, o evento deve ser realizado nos trés turnos de aula.



40

PRODUCAO

Enfim, chegou ahorade colocaramaonamassa!

A etapa de produgao inclui o conjunto de atividades que
culminam com a construgao, propriamente dita, da peca
de comunicacao da escola.

O primeiro passo é delinear melhor o
planejamento inicial, definindo os conteudos e o formato
da peca de comunicagao a ser produzida. Em outras
palavras, decidir quantas paginas tera o jornal, quantas
secoes tera o site, qual sera o tempo de duragao do
video ou do programa de radio ou ainda que materiais
entrarao na composicao do mural.

Os seguintes passos ajudam a organizar a

etapa de producao:

1. PESQUISA

Estudar a respeito do meio de comunicagao que se
vai produzir: conhecer a linguagem utilizada por ele, a
tecnologia envolvida, como se produz;

Ampliar as referéncias que se tem do produto,
conhecendo diferentes tipos e formatos. Se a ideia é
produzir uma revista, vamos além daquelas que sao
mais conhecidas: conhecer também as revistas feitas
por pequenas editoras, em formatos diferentes. Em
outras palavras, explorar os potenciais do meio de
comunicacao escolhido;

Estudar o assunto que sera tratado no meio de
comunicacao

2. PRODUGAOQ DE CONTEUDO

Hora de produzir os roteiros, pautas, laudas (textos
que orientam a producdo de uma matéria), de acordo
com o produto que se esta desenvolvendo. Isso implica
escrever ou adaptar os textos para o formato do produto
escolhido. Por exemplo: se a escola quer produzir um
video, este € 0 momento de criar o roteiro; se vai fazer
um jornal, devem ser produzidas as pautas das matérias
e definir as questoes das entrevistas; se for fazer um
programa de radio, a turma vai escrever a lauda do
programa; se for fazer uma histéria em quadrinhos,
vai desenhar uma story board (o roteiro no formato de
historia em quadrinho).

- 3. REVISAO DA PRODUGAQ

Revisar a gramatica e o contetido dos textos produzidos
na etapa anterior.

4. PRODUGAOQ TECNICA

Momento de ir a campo para fotografar, gravar, filmar, en-
trevistar... o procedimento varia de acordo com a pega de
comunicacao que se esta produzindo;

Os estudantes podem sair em duplas ou trios, para reali-
zar as tarefas que dizem respeito a essa etapa;

E muito importante que as tarefas sejam distribuidas de
acordo com os talentos, mas também de acordo com 0

desejo dos estudantes.

5. EDICAO

Outro momento técnico, em que é preciso selecionar as
imagens e os textos produzidos (fotografias, entrevistas
etc.) e dar forma a eles, compondo o produto final. Nes-
se momento, sera necessario 0 acompanhamento de al-
guém que conhega a parte técnica (diagramar o jornal,

editar as fotografias, o video ou o programa de radio etc.)

6. FINALIZACAO
Depois do produto pronto, uma revisao geral.
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DEPOIMENTO

A ENTREVISTA DE EMPREGO: AUTOCONHECIMENTO, CONHECIMENTO DE
MUNDO, PSICOLOGIA E SUCESSO. (MARCOS SOUZA, PROFESSOR, E
JAQUELEIDE SOUZA DE LIMA, COORDENADORA PEDAGOGICA)

A Escola Normélio Moura da Costa prop6s-se a trabalhar com a
entrevista de emprego, que leva o cidaddo a mais importante
atividade da vida adulta: o trabalho. O publico-alvo divide-se em
dois: os alunos de 6° ano (ndo se deve aguardar crescer para ter
nogoes basicas de assunto tao importante) e alunos de 9° ano, que
comegam a querer independéncia financeira, ou mesmo percebem a
necessidade de ajudar na manutengao da economia familiar.

No entanto, um bom emprego sO Se consegue com muita
competéncia e conhecimento de si mesmo. E entdo, que a
escola deve contribuir, ajudando o aluno no desenvolvimento de
competéncias aparentemente especificas, pois essas competéncias
despertam-se concomitantemente com o despertar de valores
sociais perpétuos.

Eu (prof® Marcos) estou trabalhando com as turmas de 9° ano e a
professora Rosana Santos, com as turmas de 6° ano.

Logo na primeira conversa sobre 0 tema com 0s alunos de 9° ano
(turno vespertino), houve uma reagao muito positiva e a aceitagao foi
imediata. Levei uma redacao, supostamente feita por um candidato
a vaga em uma empresa. Os alunos deveriam ler e responder as
questoes propostas, tais como: ha no texto uma informacao, dada
pelo candidato, que comprometa sua contratagdo? O candidato, ao
escrever o texto, esqueceu algum item solicitado pela empresa? A
linguagem com a qual o candidato escreveu o texto esta adequada
para o fim a que se destina? Sem uma reflexao sobre quem €, o
candidato pode responder/desenvolver, favoravelmente, uma
redacdo para emprego? E outras mais.

Apos a leitura e a resolucdo das questoes, debatemos todas elas,
de maneira bem humorada e, também, conversamos sobre roupas,
gestos, postura, controle emocional, linguagem oral, horario,
conhecimentos prévios e gerais etc.

S0 entao houve a divisdo em equipes para que pudéssemos realizar
as atividades de entrevista de emprego elaboradas por eles, tais
como: folder eletronico, entrevista filmada, entrevista ao vivo (em
sala), revista eletronica etc.

A atividade de folder, a primeira a ser feita,
foi executada na propria escola. Os alunos
tiraram fotos e elaboraram o folder na
sala da coordenagao, sob a supervisao da
coordenadora. Durante muitos dias, 0s alunos
“incomodaram” a coordenadora, “invadindo”
sua sala no periodo da manha ou da tarde,
apossando-se de seu computador portatil e
ocupando sua sala.

Convencer 0s alunos a utilizar imagens suas
foi a parte mais dificil. Eles queriam mesmo
era capturar imagens da web. Como eles
sairiam nas fotos? Quem sairia? Que cara
fazer? Que roupa usar? Como circular pela
escola com roupas formais? Qual o melhor
angulo para a foto? Mostrar ou néo o rosto?
Esses questionamentos se fizeram presentes
na segunda fase do trabalho (a primeira foi a
pesquisa na web sobre erros a serem evitados
em uma entrevista de emprego, perguntas
mais frequentes e muito mais). A organizagao
do folder ndo foi problema, ha um programa
para esse fim: trabalhamos com o Publisher.
Convencemos 0s alunos a inserir imagens
deles mesmos e o trabalho foi concluido,
com sucesso. Mostramos o resultado para
as turmas e pronto: de quem sera o proximo
trabalho?!

TN
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LANCAMENTO

Lancar ¢ realizar um evento, com o objetivo de apresentar a peca de comunicagao
concluida a toda a comunidade escolar. E 0 que se chama normalmente de “culmi-
nancia” do projeto.

Essa etapa é importante pelo seu efeito de criar nos alunos e nos professores o
desejo de utilizar a pega de comunicagdo em outras atividades educativas e de
integrar-se ao projeto. Também exerce um efeito positivo na autoestima dos alunos
que participaram da produgéo e veem seu trabalho valorizado e comentado por
seus colegas e professores.
A natureza do evento depende da pega de comunicagao produzida.

ALGUMAS SUGESTOES:

 Video: criar na escola um momento para exibi-lo para 0s demais membros
da comunidade;
 Para um blog ou site: abrir o laboratorio de informatica para visitagao, L\ . 4
* Fotografia: fazer uma exposicao das imagens;
 Radio: criar na escola momento para ouvir 0 programa coletivamente, ou
ainda ter computadores ou reprodutores de musica com fones de ouvido
disponiveis.

ALGUMAS RECOMENDAGOES :
Valorizar o processo: mostrar produtos que nao foram usados neste
trabalho, fotos das atividades, textos;
E importante convidar pessoas que colaboraram com o projeto na
escola;
E preciso estar atento ao horério, para que a maioria dos alunos e profes-
sores da escola possa participar;
E importante fotografar o evento e entrevistar alunos, professores e
convidados. Com esse material,
é possivel fazer um texto que sirva para a proxima edi¢ao do produto.




AVALIACAO

Avaliar é registrar os avangos qualitativos dos alunos
participantes do projeto, bem como observar as poten-
cialidades e fraquezas da pega de comunicagao produ-
zida, corrigindo os eventuais problemas para a edicao
seguinte:

a4

A avaliagao do aluno...:
... E processual, de acordo com a realizagao das atividades e tarefas acordadas;
... Beneficia-se do registro de todo o processo, por escrito e por imagens. Além
de virar um rico material de consulta para a escola, o registro ajuda a identificar
o crescimento dos alunos, facilitando a avaliagao final;

... Leva em conta a pontualidade, a responsabilidade e o relacionamento em equi-
pe;

... Promove a autoavaliagao entre os alunos.

A avaliagdo do produto... :

... Comeca a ser feita ao longo do processo, corrigindo distorgoes e proble-
mas, antes que eles cresgam ao ponto de inviabilizar o produto;

... E concluida logo apos o seu fechamento ou langamento;

... Lista pontos fortes e pontos fracos;

... Beneficia-se da ajuda de um profissional ou de uma instituicao parceira da
escola, para que se tenha um “olhar externo” sobre a pega.






Transitivo direto e pronominal

1. Causar a mobilizacao de (algo ou alguém ou de si proprio), movimentar(-se), mover
Transitivo direto e pronominal

2. Por(-se) em acdo (conjunto de pessoas) para uma tarefa, uma campanha etc.
Transitivo direto

3. Conclamar (pessoas) a participarem de uma atividade social, politica ou de outra natureza, insuflando-lhes

entusiasmo, vontade etc.

MOBILIZAR: verbo

(-se)
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A Mobilizaca
a tducacao

Comunicacao

A Educacao pela Comunicacao € o processo educativo pelo qual se criam produtos de comunicagéo
com potencial para gerar novos processos de mobilizacdo e transformacéo social. Isso quer dizer
que os produtos criados nas escolas nao se destacam apenas por terem sido realizados em um con-
texto educativo. O ponto positivo deles é a sua habilidade de despertar em seus publicos o desejo de

agregar-se a uma causa maior — o tal “imagindrio convocante”.
Aqui, estamos pensando grande e, é claro, nem sempre esse processo vai ser simples. Mas vale

lembrar que a relevancia de uma acéo de mobilizagdo social ndo se resume ao seu tamanho, e
sim ao grau de engajamento de seus participantes. Em outras palavras, mais vale uma acao
pequena, cujos integrantes estejam empenhados em participar do que uma acao gran-

diosa em numeras, cujos participantes nao estejam de fato com o desejo de participar.
Exatamente por isso a participacio nas agoes de mobilizagao € livre — ndo é necessario inscricao
e muito menos deve haver proibicdo de afastar-se do grupo quando o participante assim julgar

conveniente. Mais uma vez: 0 mais importante e que os participantes compartilhem
um imaginario comum e se esforcem voluntariamente para alcanca-lo.




Possiveis desdobramentos da producao da peca de comunicagdo

Um projeto de Educacao pela Comunicacao na escola pode ter inumeras repercusses na escola,
muitas das quais vao alem do impacto na vida escolar do estudante. Destacamos a[gumas;

> Produgéo de novos materiais didaticos

Criacdo de uma cultura de paz e tolerancia




Fomento a participacao social

Articulac4o da escola com a comunidade

Desenvolvimento do senso critico




Exercicio da responsabilidade social




S s
KA A A AL AL AL AL A A AL AL AL AL AN HCD

ﬂA.ﬂ40‘40‘40‘40‘40‘40‘40‘40‘40‘4.‘40‘4‘40‘ 0“4
LY SLY SV SLYSLVSLVSEVSLY SV SLVSLVSLVSLIVS [(SLY S

IIIIIIIIIIAN R
KA A A AL A ACAL

A AAAKN

)

L ou do grupo

d0 pessoa

(base da politica e da economia)

Aprender a cuidar de si(base dos modelos de saude e seguridade social)

6) Aprender a cuidar do entorno(fundamento da sobrevivéncia)
<http.//www.nossasalvador.org.br/site/colunas/135-0-que-e-mobilizacao-social>. Acesso em: 28 de agos de 2011

Fonte: TORO, Bernardo. O que € mobilizacdo social. Disponivel em:
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Proposta de Criacdo de Projeto
de Comunicacéo e Educacao nas Escolas
ESCOLA MUNICIPAL CARLOS DRUMMOND DE ANDRADE

PROPOSTA

Desenvolvimento de atividades interativas e interdisciplinares para construcao de um blog. Buscando
fortalecer a relacéo escola e aluno, envolvendo-os pedagogicamente no mundo digital, aproveitando
0s conhecimentos e aparatos tecnologicos como ferramentas no ensino, haja vista que os educandos
fazem uso do celular, bluetooth, internet, mp's naturalmente no seu cotidiano.

JUSTIFICATIVA

Considerando que os educandos possuem o conhecimento intelectual fragmentando e dificuldades
na leitura escrita e oralidade, mas em contrapartida um elevado envolvimento com 0sS recursos
tecnologicos a sua disposicao.

A utilizacdo da tecnologia pelos alunos, desarticulada do processo de ensino contribui negativamente
para a aprendizagem, pois, 0S mesmos envolvem-se com o equipamento de forma distraida, como
lazer, dispersando facilmente da dinamica em sala de aula.

OBJETIVOS

Objetivo Geral

Desenvolver como potencialidade pessoal os quatro pilares fundamentais na formacao do cidadao:
Aprender a conhecer- a fazer- a conviver- a ser. Utilizando os recursos tecnologicos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover a melhoria da leitura da escrita e oralidade, visando alimentar o dominio das competéncias
e habilidades necessarias a formacéao do cidadao critico, através da criacao de um blogger interativo;
Valorizar as diversas formas de linguagens como veiculos competentes para a reflexdo sobre a minha
missdo como cidaddo no mundo informatizado;

Ampliar 0 acesso as novas tecnologias de forma processual e responsavel;

Utilizar recursos tecnologicos como coadjuvante na construcdo de ser mais criativo e participativo
nas atividades escolares.

ACOES

Elevar a auto-estima dos alunos através de atividade extra-classe como © passeio ao Cinema e
reconhecimento de patriménios histéricos de Dias d'Avila.

Construcdes de murais de fotografias com tematicas especificas para valorizacdo da escola.
Producéo de cartdes postais oriundos das fotografia outrora trabalhadas para serem expostas no
blogger.

Producao de um arquivo de textos e fotos das atividades praticadas na escola.

Leitura e interpretacéo de textos explorando a importancia das novas tecnologias na escola.
Construcdo de um blogger escolar utilizando o arquivo outrora trabalhado.

METODOLOGIA
Pesquisa dirigida de forma interdisciplinar em livros, informativos, revistas, sites. Conhecendo,
fotografando e escrevendo, realizando leitura e releitura de textos e imagens.
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Proposta de Criacdo de Projeto
de Comunicacado e Educacao nas Escolas

ESCOLA: Centro Educacional Normelio Moura da Costa
DOCENTES: Claudia Bastos; Jaqueleide Lima; Marco Antonio Souza; Rosana Pereira
TEMA: IDENTIDADE E VALORES HUMANOS

DESCRICAO

O projeto cuja tematica e ‘Identidade e Valores humanos’, visa utilizar a linguagem imagética
e os recursos midiaticos para resgatar e despertar atitudes de solidariedade e respeito mutuo na
comunidade escolar. O publico alvo serdo os estudantes das turmas de 72 e 92 anos.

1JUSTIFICATIVA

Na atualidade, ndo se pode negar o crescimento dos indices de violéncia nas comunidades e
consequentemente nas escolas. Os estudantes convivem, todos os dias, com atitudes de desrespeito
e desvalorizacdo: a vida, a natureza, a familia e ao individuo.

Esse projeto pretende ser canal de reflexdo sobre o individuo como um ser de valor social, possibilitando
mudancas da sua propria vida, na escola, na comunidade e na sociedade.

OBJETIVO GERAL

Possibilitar ao estudante o resgate, bem como o despertar de atitudes de respeito, convivéncia social
e de comportamento individual e familiar que contribuam para a melhora da comunidade em que
ele esta inserido.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Refletir sobre os valores pessoais e sociais;

Saber portar-se em diferentes ambientes;

Utilizar recursos imageticos para expressar valores e sentimentos humanos;
Produzir e expor para a comunidade escolar as atividades relacionadas ao tema.

METODOLOGIA

Os educandos serao motivados a analisar individualmente e em grupos, textos que evidenciem a
tematica “valores e identidade” (familia, sociedade, escola e o "eu’), socializadas pela mediacdo do
professor.

Fardo relatos pessoais, pesquisas e atividades de expressdo artistica. O material servira de base para o
trabalho que sera a producédo de video-celular, folder, revista e um blog da escola.

ACOES

Escolher um nome para esse projeto;

Producédo de revistas, folders e videos;

Dinamicas de grupos (semanais) que reflitam sobre si mesmo (identidade) e valores humanos;
Pintura do muro da escola como expressdo dos seus sentimentos e entendimento do mundo que o
rodeia, visando como ele pode contribuir para que este, seja melhor;

Exposicdo para a comunidade das atividades desenvolvidas;

Elaboracéo de um blog para a divulgacéo das atividades da escola.



Proposta de Criacao de Projeto
de Comunicacao e Educacédo nas Escolas
Centro Educacional Padre Camilo Torrend

ESCOLA: Centro Educacional Padre Camilo Torrend
DOCENTES: Patricia Barreto Santos, Ana Isabel de Oliveira, Luis Claudio Aguiar Silva
TEMA: Mostra fotografica Vivendo o Brasil

PROPOSTA

Mostra fotografica feita pelos alunos na implementacdo do projeto Interdisciplinar Vivendo o
Brasil, objetivando conhecer, inferir, aprender e apreender os aspectos socio-culturais, politicos e
econdmicos de cada decada.

JUSTIFICATIVA

Participar aos nossos alunos a compreensao desse evento se constitui, num desafio que requer
acoes educativas articuladas nas diferentes areas do conhecimento, buscando oferecer aos alunos
a possibilidade de desenvolver competéncias que os instrumentalizem a conhecer os aspectos
politicos, econdmicos e sociais ocorridos no Brasil, assim, resultar na construcéo de novos conceitos
visando mudanca de atitudes

OBJETIVO GERAL: Desenvolver a tematica “ Vivendo o Brasil” a partir das pesquisas visando associar
ensino e pratica com diferentes fontes, disciplinas e linguagens para possibilitar dos alunos mudancas
de comportamento e resgate dos valores sociais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Criticar, analisar e interpretar o anacronismo ao nao atribuir valores da sociedade presente a diferentes
situacdes historicas ocorridas no Brasil;

Trabalhar com pesquisas e imagens fotograficas

Montar uma exposicéo fotografica a partir da construcéo dos alunos envolvendo toda comunidade
escolar.

METODOLOGIA: O trabalho sera implementado pelos alunos das turmas do 6° ano ao 9° ano (Ensino
fundamental II), de forma interdisciplinar com a participacdo dos professores das diversas disciplinas
na 2a e 3a unidades didaticas na tentativa de divulgar, discutir conhecer a nossa formacao historica, e
com isso, criticar e aprender novos conceitos que envolvem o contexto organizacional de nosso pais.

ACOES :

Pesquisa orientada sobre a historia dos paises envolvidos na Copa do Mundo.
Leitura Filmica.

Analise e audicdo de documentarios.

Analises e leitura de mapas, graficos e tabelas.

Leitura e interpretacdo de textos diversos.

Construcdes de paineis tematicos.

Registro fotografico do desenvolvimento do projeto.

Divulgacéo do projeto com mostra fotografica aberta a comunidade.

Este projeto sera desenvolvido por toda comunidade escolar este ano (2011).
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Proposta de Criacdo de Projeto
Comunicacéo e Educacdo nas Escolas

ESCOLA: Escola Municipal Prof? Anfrisia Santiago
DOCENTES: Clementina, Verdnica e Katia

TEMA: Criacado de fotoclipe a partir de producao fotografica
DISCIPLINAS: Filosofia e Historia Portugués e Inglés

PROPOSTA

“Clic” EPA.S- Dias d!Avila.

Realizar um fotoclipe, a partir de producdo fotografica associadas a textos e letras de musica de forma
critica. Dentro desse trabalho realizar pesquisa sobre fotografia, a maquina fotografica, e treinar a
técnica da fotografia com maquina digital. Armazenar todo material no computador, editar e produzir
o fotoclip. Realizar blog da escola para postagem do trabalho e produzir fanzines para divulgacao das
acoes.

JUSTIFICATIVA

A escola na contemporaneidade enfrenta desafios num cenario de grandes transformacdes. Nesse
contexto as novas tecnologias invadem cada vez mais 0 nosso cotidiano e a incorporacao das TICs
no processo educacional favorecem as mudangas caracteristicas desse periodo em que vivemos.

A fotografia, como uma das TICs € capaz de contar para o futuro o momento registrado seja ele um
costume, uma crenca, um evento, uma pesquisa. E um artificio singular com efeitos tecnologicos
inovadores.

Desenvolver aptiddes fotograficas aumenta o valor da comunicacédo além de ser um metodo
inovador, divertido e excitante. Que pode até causar um impacto social e politico quando o desejo €
materializado na imagem.

OBJETO GERAL

Tornar as tecnologias significativas, compreendé-las de forma cada vez mais abrangente para torna-
las um referencial de aprendizagem. Compreendendo e percebendo a utilidade da tecnologia de
comunicacédo utilizada.

OBJETIVO (S) ESPECIFICO (S)

o Integrar as tecnologias de comunicacdo as metodologias e atividades no processo ensino
aprendizagem;

» Desenvolver a habilidade de utilizar a fotografia inserindo diversos formatos ;

» Usar a maquina fotografica como para registrar momentos, pensamentos e idéias

Utilizar outros recursos como armazenar , copiar , colar, editar no processo de construcao de um
produto;

Construir textos atraves da imagem e intervir de forma critica.

METODOLOGIA

Pesquisa para o conhecimento de linguagem fotografica. Fazer atividades correlatas associando o
texto a imagem para com isso desenvolver a sensibilidade para a construcdo do produto, buscando a
interpretacao a analise critica de outros tipos de textos, ndo apenas os textos escritos.

Buscar fotos com base na idéia de releitura e interpretacao critica do texto e posteriormente catalogar
todo material e organizar a producao. Paralelo a isso um dos grupos confeccionara um fanzine para
divulgar o blog da escola e convidar a escola para acessar esse blog, que ja foi criado, divulgando as
atividades, projetos, eventos da escola e que inclusive divulgara a producao principal deste projeto.



ESTRATEGIAS
Divisdo dos grupos ou turmas que formarao sub grupos com a coordenacao de professores e da
coordenadora que cuidardo das varias etapas do trabalho.

ACOES

» Pesquisa técnica sobre fotografia;

« Interpretacéo analise de texto que serdo depois representadas com imagens ou ilustracoes.
*Producao de fotos de associadas ao texto e a interpretacao do mesmo.

» Organizacdo do material e selecdo das fotos

» Producdo e edicdo do material

DESCRICAO TOPICOS

Ler ouvir € interpretar a musica de Caetano Veloso “Uns”. Criar, fotografar imagens associadas a letra
de forma critica. Para produzir um foto clip com esse material. Dentro desse trabalho realizar pesquisa
sobre fotografia, a maquina fotografica e treinar a técnica da fotografia com ima maquina digital.
Armazenar todo material no computador e editar e produzir o fotoclip.

Maio : Pesquisa e dominio da técnica de fotografia 82 B 92 B

Reativac@o do blog da escola

Junho : Atividade exercicio simular anunciando imagens a textos. 92 B 82 B
Julho : Construcado Fanzine e organizacdo do material

Agosto : Construcao do fotoclip

Setembro : Apresentacao do produto
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Proposta de Criacao de Projeto
de Comunicacao e Educacédo nas Escolas

Tema: A Radio como Instrumento de Cidadania
Escola: Laura Folly
Docentes: Adezilde Ferreira e Janilda Lopes

O QUEE

E uma proposta da Escola Laura Folly, que visa trabalhar a Radio na Escola como um instrumento de
comunicacao. O trabalho com a radio visa ampliar a socializacdo dos alunos na escola, estimulando
o trabalho coletivo. Com isso, 0s alunos terdo que elaborar programas de radio, a fim de informar, de
divulgar, de entreter. Assim, a radio ira promover a interacao entre os que fazem parte da comunidade
da escola com consequente aprendizagem prazerosa.

JUSTIIFICATIVA

A radio na escola torna-se um espaco de debate e reflexdo sobre assuntos que contribuam
positivamente para a propria comunidade escolar (alunos, professores, funcionarios, direcédo, pais,
voluntarios da comunidade do bairro, etc), motivando cada vez mais a aprendizagem e estimulando
a convivéncia entre os pares no ambiente escolar.

OBJETIVOS
OBJETIVO GERAL
Trabalhar as linguagens de radio, contribuindo para o processo de exercicio de cidadania.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Atuar junto a comunidade escolar, buscando as solucdes para os problemas;

Informar fatos relevantes;

Divulgar acdes/ eventos culturais de interesse da comunidade;

Promover debates;

Proporcionar entretenimento atraves de musicas, poesias, textos, curiosidades e brincadeiras;
Interagir com os membros da comunidade, respeitando os diferentes pontos de vista atraves de
entrevistas e enquetes.

METODOLOGIA
Através de pesquisas sobre os assuntos elencados pela comunidade escolar, serao elaborados
programas de radio.

ACOES

Pretende-serealizar as seguintes atividades: leitura, escrita e discussao de textos diversos; pesquisas em
livros, jornais, revistas e internet; elaboracdo de cartazes, painéis; entrevistas, enquetes; apresentacao
dos programas elaborados em grupo.



Proposta de Criacao de Projeto
de Comunicacao e Educacédo nas Escolas
ESCOLA MUNICIPAL PROF2 ALTAIR DA COSTA LIMA

PROPOSTA

Desenvolver e valorizar a imagem sonora como forma de resgatar e construir a historia da escola.
Muitas sao as constru¢cdes em sala, promovidas pelos professores e realizadas por nossos alunos e
a otimizacdo da radio no ambiente escolar, contribuira ndo apenas para a divulgacédo de eventos e
noticias, como pode tambem fazer com que as construcdes em sala venham se tornar temas para
dramaturgia, musica e poesia.

JUSTIFICATIVA

O exercicio da cidadania plena passa pela garantia de uma educacdo de qualidade que visa entre
outras coisas, a promog¢ao do uso qualificado das tecnologias e conteudos midiaticos na educacgao,
ressaltando o importante papel da escola como formadora de identidade histdrico-cultural e
geradora de um ambiente de inclusdo na medida em que propde a disseminagdo dos meios digitais
de comunicacdo no processo educativo, com énfase nos professores /as e estudantes.

OBJETIVOS

Objetivo Geral: Desenvolver e valorizar a imagem sonora como forma de resgatar e construir a historia
da comunidade escolar a partir da disseminac¢ao da linguagem radioféonica no processo educativo
Objetivos especificos: Produzir um coral com os alunos; trabalhar com a linguagem radiofonica com
os alunos; promover nos alunos uma identidade positiva da escola por meio do resgate da historia
da escola Altair; produzir uma radio-novela com base na historia de vida da professora Altair da Costa
Lima.

METODOLOGIA

A realizagcdo dos trabalhos contara com o envolvimento e participacdo dos professores das areas de
humanas e linguagens bem como de todos os alunos do nono ano regular e do acelera I e IIl. Onde
os alunos, mediados pelas orientacdes dos professores, fardo pesquisas sobre a historia da escola
e da profa. Altair da Costa Lima, utilizando varias fontes: entrevistas com ex-alunos, e pessoas da
comunidade, pesquisa no acervo da biblioteca da cidade.

As pesquisas irao selecionar imagens, textos e falas mais significativas para a montagem de uma
radionovela e criacdo de um blog.

ACOES

Os alunos irdo fazer pesquisa e levantamento de informacdes sobre a escola e a professora Altair da
Costa Lima.

Fardo entrevistas com ex-alunos da professora Altair e pessoas da comunidade.

[rdo trabalhar com as pesquisas em sala de aula, transformando em textos para a radionovela e
reportagens.

Havera divulgacdo na radio da escola e internet com a criagdo de um blog.
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Realizacao:

*CiP6

COMUNICACAO INTERATIVA

Correalizacao: Parceria:

u
PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMAGCARI //\ /
SEDUC - SECRETARIA DE EDUCACAO ! ) DIAS D'AV“.A FI
COMPIOMISSO COM O SOCIAL

Todos juntos por uma educacdo cidada SEDUC
"] SECRETARIA DE EDUCACAO COMITE DE FOMENTO INDUSTRIAL DE CAMAGARI










